
 
 

 

 
 

 
In dit pakket zit: 

 

Een sjoelbak 
30 houten schijfjes 

 



Spelregels  
 
 

Aantal spelers: onbeperkt  
 
 

Het Spel:  
• Om te sjoelen gebruik je 30 schijven. Op het einde van de sjoelbak bevinden zich 4 

poorten waarin je zoveel mogelijk schijven moet inschuiven. Elke poort heeft zijn 
eigen puntenscore. 4, 3, 2 of 1.  

• Eerste poging: je gebruikt de 30 schijven en schuift ze naar de poorten. De schijf moet 
volledig in de poort zitten om punten te scoren 

• Tweede poging: de schijven die niet volledig in de poorten zitten, gebruik je voor de 
tweede ronde. 

• Derde en laatste poging: de nog resterende schijven gebruik je voor je laatste ronde. 
De schijven die daarna niet in de poorten zitten, tellen geen punten. 

• Tel de punten op. De speler met het meeste punten wint het spel. 
 

Extra regels die je kan afspreken: 
 

• Een schijf je volledig terugkeert tot voorbij de dwarslat, mag niet meer gebruikt 
worden, ook niet voor ronde 2 en 3 

• Een schijf die buiten de sjoelbak valt, ligt uit het spel van deze speler 

• Komt een schijf (half) op een andere schijf te liggen, wordt deze uit het spel gehaald. 


